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 الشرح: 
الل�ه طلب من صموئيل أن يذهب و يختار ملك جديد لشعب إسرائيل. قال لصموئيل أن الملك سيكون 

أحد أو��د يسّى. عندما وصل صموئيل إلى بيت يسّى نظر إلى جميع أو��ده، في البداية كان ينظر للمظهر 
الخارجي لهم، مدى قوتهم وطولهم... أخبر ا��و��د أنهم سيلعبون لعبة والتي فيها سيحاولون أن يعرفوا 

أشياء عن بعضهم البعض بمجرد النظر لبعضهم.
 

طريقة اللعب: 
يقف كل قائد في زوايا الغرفة و ا��و��د جميعهم يقفون في وسط الغرفة.

      
يقول القائد حقيقة عن أحد القادة وعلى ا��و��د معرفة من هو القائد الذي ترتبط هذه الحقيقة فيه. فمث��ً 
يقول القائد الحقيقة و يطلب من ا��و��د أن يركضوا إلى القائد الذي يعتقدون أن هذه الحقيقة تتعلّق فيه 

أو عنه عند العد للث��ثة، وبعدما يركض ا��و��د إلى القائد (الذي يعتقدون بأنه صاحب الحقيقة) يقوم القائد 
بإخبار ا��و��د عن من هو القائد صاحب هذه الحقيقة . إذا عرفوا ا��و��د القائد الصحيح يحصلون على نقطة 

أو ع��مة، ثم يعودون ا��و��د الى الوسط و تكمل اللعبة بحقائق جديدة عن القادة ا��خرين.

اللعبة �� تتطلب اي مواد.المواد المطلوبة

مرتفعة مستوى الطاقة

٧ دقائقالمدّة

التطبيقيالمتعاوننمط التعلّم الديناميكي التحليلي

   ان يدرك الولد بأن عليه أن �� يحُكم على شخص آخر بحسب منطره الخارجي، بل بحسب
 
الهدف

قلبه.
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التعليق:
في الكثير من ا��حيان نحكم على الشخص من المظهر الخارجي مثل صموئيل، في اللعبة كنا نختار القائد 

حسب المظهر الخارجي وفي بعض ا��حيان �� تكون الحقيقة صحيحة عن الشخص الذي نختاره. عندما 
نحكم على ا��خرين بالمظهر فهذا خطأ. هذا ما قاله الل�ه لصموئيل �� تحكم بالمظهر الخارجي. 

قال الل�ه:" �� تنظر إلى منظره وطول قامته ��ني قد رفضته ��نه ليس كما ينظر ا��نسان إلى العينين وأما 
الرب فإنه ينظر إلى القلب". الل�ه أخبر صموئيل أنه اختار داود ا��صغر بين أو��د يسّى الذي لم يجلبه يسّى 

أمام صموئيل في البداية. الل�ه �� يحكم من المظهر الخارجي. أيضاً نحن �� يجب أن نحكم على أي 
أحد من منظره الخارجي.

لعبةالوصايا العشرة


